
附件2：
《  》课程单元设计

一、教案首页

	教学单元名称：

	授课教师：
	授课班级：
	学时数;

	授课日期：            
	教学地点:

	教

学

目

标
	技能目标
	

	
	知识目标
	

	
	过程和方法
	

	
	素质目标
	

	教学

重点
	

	教学

难点
	

	教学

组织
	

	教学

准备
	

	课后

作业
	

	教学

体会
	


二、媒体资源设计:

	    教

学

媒

体

资

源

的

选

择
	目标
编号
	学习

目标
	媒体

类型
	媒体内容要点
	教学

作用
	使用

方式
	所 得 结 论
	占用

时间
	媒体

来源

	
	例：

3.3.3-3

3.3.3-4

3.3.3-

5
	能力

技能

情感
	CAI课件（文字、电路图）

演示

(课件镶嵌EDA仿真实)

CAI课件（文字、电路图）
	展开讨论。

EDA仿真实验

应用实例
	F、G

D

B
	B

学生动手实验

、观察

通过应用实例
	积极思维、开拓创新。
差分放大电路能抑制零点漂移、放大有用信号。

激发学习兴趣和掌握武器装备的愿望。
	10分

5分

1分


	自制

与教材配套

自制

嵌入课件

自制

与教材配套

	
	①媒体在教学中的作用分为：A.提供事实，建立经验；B.创设情境，引发动机；C.举例验证，建立概念；D.提供示范，正确操作；E.呈现过程，形成表象；F.演绎原理，启发思维；G.设难置疑，引起思辨；H.展示事例，开阔视野；I.欣赏审美，陶冶情操；J.归纳总结，复习巩固；K.其它。

②媒体的使用方式包括：A.设疑—播放—讲解；B.设疑—播放—讨论；C.讲解—播放—概括；D.讲解—播放—举例；E.播放—提问—讲解；F.播放—讨论—总结；G.边播放、边讲解；H.其它.

	板

书

设

计
	
	


三、教学过程设计

	课

堂

教

学

过

程

结

构

的

设

计
	教学模式：探究
教学过程：（用图示）例：

一．创设情境，初步感知

二．师生互动，探究新知
…



	教学

方法


	形

成

性

练

习
	目  标

编  号
	学习

目标
	练     习     题     目     内     容

	
	
	
	

	形

成

性

评

价
	


注：“课程单元”也可以是一章或一节。

1、观察、表演。


2、交流分类结果。


                    5分钟





观察提问： 


（1）用声音或动作把自己看到的表演出来。


（2）它们的运动方式相同吗？你们能给它们分分类吗？


（3）能为它们取一个名字吗？    20秒
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1.有没有不同意见？（如有学生说转椅不是平移而是旋转，可点击课件演示转椅的运动现象，证明转椅是旋转。）


2.小结： 


3.板书课题：平移和旋转。           3分钟





闭上眼睛想一想，能否用一个动作表示平移或旋转。                30秒





1．全体起立、表演平移或旋转。


2．学生表演。5分钟





开   始





教学内容和教师的活动





媒体的


应  用





学生的


活  动





教师进行逻 辑判断









